
 

1 ©
 2

0
2

2
, S

U
P

E
R

 R
T

L 
Fe

rn
se

h
e

n
 G

m
b

H
 &

 C
o

. K
G

 

 

 

Material: 

• Schuhkarton 

• 12 Holzwäscheklammern 

• 5 Schaschlikspieße 

• 10 Gummibänder 

• Heißkleber 

• Bleistift 

• Lineal 

• Cuttermesser 

 

• Bastelfarben 

• Pinsel 

• 2 Papierstrohhalme 

• Schere 

• 10 Perlen (5 in rot und 5 in blau) 

• weißer Stift oder Farbe 

• Tischtennisball 
 

 

Um ein Tor zu basteln, setzt du an der kurzen 
Seite des Schuhkartons am unteren Rand 
mittig einen Punkt. Von da aus misst du links 

und rechts 3 cm ab und zeichnest je einen 6 
cm langen senkrechten Strich. Dann 
verbindest du die beiden Striche. 

 

Jetzt hast du ein 6cm x 6cm großes Quadrat, 
welches du mit einem Cuttermesser 
ausschneidest.  
Wiederhole diesen Vorgang auf der 

gegenüberliegenden Seite.  

GEOLINO TV Tischkicker 
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Jetzt wird dein Kicker erst einmal angemalt. 
Schnapp dir dazu die grüne Farbe und male 
den Boden im Karton an. Die Innenwände 
werden gelb, die Außenwände blau.  
Lass die Farbe gut trocknen. 

 

Mit dem weißen Stift malst du nun auf das 
Grün ein Fußballspielfeld: Du machst einen 
Strich in die Mitte des Spielfeldes mit einem 
Lineal und zeichnest mit Hilfe eines runden 
Gegenstandes einen Kreis in die Mitte des 
Striches. Um die Tore malst du jeweils ein 
Rechteck. 

 

Jetzt werden die Spielfiguren gebastelt. 
Dazu malst du auf den unteren Teil der 
Holzwäscheklammern eine schwarze Hose. 
Darüber ein farbiges Trikot und ein Gesicht 
mit Haaren. Achte darauf, dass die Teams 
jeweils dieselbe Trikotfarbe tragen.  

 

Um die Torpfosten zu gestalten, schneidest 
du Papierstrohhalme in zwei 6 cm und in ein 
7 cm langes Stück. Die 6 cm langen Stücke 
klebst du mit Heißkleber seitlich an die 
Torseiten. Das größere Stück kommt 
waagerecht oben drauf.  
Auf die gleiche Weise beklebst du auch das 
andere Tor.  
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Miss nun 4 cm vom oberen Rand der 
Schuhkarton-Außenseite ab und zeichne auf 
dieser Höhe an einer langen Kartonseite 
einen waagerechten Strich. Wiederhole dies 
auf der gegenüberliegenden Seite.  

 

Diese Linien teilst du nun in fünf gleich lange 
Abschnitte. Achte darauf, dass die 
Abschnitte der einen Seite parallel zu der 
anderen Seite sind und kennzeichne sie mit 
Bleistiftpunkten. 

 

Mit einem spitzen Bleistift stichst du nun 
durch diese Markierungen. Du hast dann pro 
Seite vier Löcher im Schuhkarton.   

 

Durch die Löcher führst du nun die Spieße, 
sodass sie am gegenüberliegenden Loch 
wieder herauskommen.  
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An die Spießenden befestigst du 
abwechselnd Wäscheklammern mit 
Heißkleber und Haushaltsgummis. Die 
Wäscheklammern sind deine Griffe und die 
Haushaltsgummis verhindern, dass die 
Spieße aus den Löchern herausrutschen. 
Achtung: Wenn du an einem Spießende eine 
Wäscheklammer klebst, musst du an das 

andere Ende das Haushaltsgummi knoten – 
und umgekehrt.    

 

Klemme jetzt deine Spieler an die Spieße. 
Jedes Team bekommt vier Spielfiguren. 
Immer zwei pro Spieß. 

 

Für die Punkteskala schneide vorsichtig mit 
einer Schere vier 4 cm große Stücke von 
einem Schaschlikspieß ab. 
  

 

Miss mittig über dem Tor 10 cm ab und klebe 
in diesem Abstand zwei Spieße senkrecht 
mit Heißkleber an die Kartoninnenseite. 
Wiederhole dies über dem anderen Tor.   
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Lege ein Haushaltsgummi um einen Spieß 
und zieh fünf Perlen in einer Teamfarbe über 
das Gummi. Lege dann das andere Ende des 
Gummis um den zweiten Spieß. 
Diesen Vorgang wiederholst du auf der 
anderen Seite mit fünf Perlen in der anderen 
Teamfarbe. 
Die Punkteskala kannst du mit vier 

Haushaltsgummis an den Spießenden 
fixieren.   

 
Gut gemacht! 

Schnapp dir jetzt einen Ball, einen Mitspieler und pfeift das erste Spiel an. 


