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Materialien – Feuerlöschen mit Marhall: 

• 6 leere Konservendosen 

• Moosgummi in rot, orange, gelb & weiß 

• Schere 

• Kleber 

• Bleistift 

• Schablone Marshalls Abzeichen (alle 
Schablonen und Vorlagen befinden sich 

am Ende der Bastelanleitung) 

• 6 blaue Luftballons 

• Trichter 

• Milchreis (oder ähnliches) 

• Klebeband 

 
Materialien – Skyes Flugwettbewerb: 

• Druckvorlage Skyes Papierflieger  

Materialien – Zumas Wasserrettung: 

• Haushaltsschwämme 

• Pfeifenreiniger 

• Büroklammer 

• Schnur 

• Stock 

• Zuma Druckvorlage 

• Schere 

• Kleber 

• Klebeband 

 
Materialien – Rockys Recycling Spiel: 

• Druckvorlage Recycling Spiel  

 
Materialien – Spielkarte: 

• Druckvorlage Abzeichen und Spielkarte 

 

Feuerlöschen mit Marshall 
Die Schablone für Marshalls Abzeichen 

ausdrucken und ausschneiden. Die 
einzelnen Teile aus den farblich passenden 

Moosgummi ausschneiden. 

 

PAW Patrol Olympiade 
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Alle Teile aufeinanderkleben und den Kleber 

trocknen lassen. Das Abzeichen danach auf 
eine leere Konservendose kleben. Das sechs 

Mal wiederholen. 

 

 

Den Luftballon aufblasen und die Luft wieder 

herauslassen. 

 

 

Den Luftballon auf einen Trichter ziehen und 
mit Milchreis befüllen. Alternativ können 

auch Linsen oder normaler Reis verwendet 

werden. 
 

 

Die Luftballonöffnung so abschneiden, dass 

noch etwas übrig bleibt. Diesen Teil 

umklappen und mit Klebeband festkleben. 
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Einen zweiten Luftballon ebenfalls einmal 

kurz aufblasen. Danach die 
Luftballonöffnung komplett abschneiden 

und mehrere kleine Löcher in den Luftballon 

schneiden. 
 

 

Den löchrigen Luftballon über den Ball 
ziehen, sodass die Klebebandstelle mit dem 

zweiten Luftballon verdeckt wird.  

Zwei weitere Wasser-Bälle auf die gleiche 
Weise basteln. 

 

 

Fertig ist das Spiel ,,Feuerlöschen mit 

Marshall“! 
 

Spielregeln:  

Wer mit den drei Wasserbällen das Feuer 
löscht und alle Konserven umwirft, der 

gewinnt! 

 

 

Zumas Wasserrettung 
Die Zuma Vorlage am Ende der 

Bastelanleitung ausdrucken. Beide Zumas 
mit Klebeband bekleben. 
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Beide Zumas ausschneiden. Die Loch-

markierungen mit einer Schere vorsichtig 
durchstechen oder einen Locher oder 

Lochzange verwenden. 

 

 

Die Büroklammer zu einem Haken biegen.  

 

 

An den Haken eine Schnur knoten und diese 

dann durch die Löcher von Zuma 
durchfädeln.  

Die Schnur auf der Rückseite mit einem 

Klebestreifen befestigen. 
Den zweiten Zuma auf die Rückseite kleben. 

 

 

Das Ende der Schnur an einen Stock knoten.  

Fertig ist die Zuma-Angel! 
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Einen Haushaltsschwamm in drei Teile 

schneiden. 
 

 

Durch die Seiten eines Schwammstückes 
zwei Löcher einstechen. 

 

 

Durch die Löcher einen Pfeifenreiniger 

ziehen und zwei Flügel formen. Den 
Pfeifenreiniger festknoten und die 

überstehenden Stücke abschneiden. 

 

 

Einen Behälter mit Wasser füllen und alle 

Schwammtiere hineinlegen. 

 
Spielregeln:  

Wer alle Schwammtiere innerhalb einer 

Minute rettet, der gewinnt! 
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Skyes Flugwettbewerb 
Skye Papierfliegervorlage am Ende der 
Bastelanleitung ausdrucken. Das Blatt 

umdrehen und zu einem Papierflieger falten. 

Eine Faltanleitung befindet sich ebenfalls am 
Ende der Bastelanleitung. 

 

 

Vor dem Spiel sollte eine Start- und Ziellinie 
am Boden markiert werden. 

 

Spielregeln:  
Wer einen Flieger faltet, der über die Ziellinie 

fliegt, der gewinnt! 

 

 

Rockys Recycling Spiel 
Die Mülltonnen und Symbole ausdrucken 

und ausschneiden. 

 
Spielregeln: Wer alle Gegenstände 

innerhalb einer Minute den richtigen 

Mülltonnen zuordnet, der gewinnt! 
 

 

Spielkarte  
Am Ende der Bastelanleitung befindet sich 

auch eine Spielkarte und Abzeichen, die für 
jedes Kind ausgedruckt werden können. 

Nach jedem Sieg bekommt das Kind das 

passende Abzeichen.  
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Die erhaltenen Abzeichen können dann auf 

die Spielkarte geklebt werden. Die 
Abzeichen können auch mit 

Klettverschlusspunkten befestigt werden. 

 
 

 

 
 

 
Gut gemacht! 

Viel Spaß beim Basteln und Spielen! 
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Schablone: Marshalls Abzeichen 
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Druckvorlage: Zuma-Angel 
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Druckvorlage: Mülltonnen & 

Gegenstände 
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Druckvorlage: Spielkarte und Abzeichen 

 


